
L’aire des objets 2D et l’aire Totale des objets 3D 
 

On a vu comment calculer l’aire et périmètre / circonférence des figures en 2 dimensions 
(longueur / largeur ). 
 
Un objet en 3 dimensions est composé de plusieurs figures en 2 dimensions.  Alors c’est 
possible de trouver l’aire de chaque figure (de chaque surface) de l’objet et puis de  les 
additionner ensemble pour trouver l’aire totale de l’objet en 3D.  L’aire totale est la 
somme des aires de chacun des faces de l’objet. 
 

N’oublier pas que les unités pour l’aire ou pour l’aire totale sont en unités².  (mm², cm², 
m², pouces², pieds², etc.) 
 

 



Les objets en 3 dimensions sont composés de formes en 2 dimensions. 

 

  
  

 

 

cylindre –  

rectangle + 

2 cercles  

  

←Prisme à base 

rectangulaire :  

3 rectangles + 2 triangles 



Exemple 

 
 



Devoirs 

 

1. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2a) Trouve l’aire des objets suivant. 
 

   



3. 

 
 

 

 



4. 

 



5. Trouve l’aire totale des objets suivants 

a)         

  


